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Yo tout le monde,



je me demandais si quelques uns d'entre vous utilisaient Blender en config double-ecran (bureau étendu) avec Xinerama. Google me dit que ce n'est pas officiellement supporté mais il me dit aussi que certains l'utilisent sans problèmes.

Qu'en est-il vraiment ?



Question subsidiaire : est-ce que le fait d'utiliser une seule carte graphique avec deux sorties video (VGA + DVI) comme la ATI Radeon 9600SE et activer le mode "bureau étendu" de la carte ne créerait pas une sorte de bureau étendu materiel avec une résolution réelle de 2048x768 mais répartie materiellement ? Dans ce cas Xinerama n'aurait pas besoin d'etre activé car la couche logicielle serait "ignare" des deux écrans.



Je dis n'importe quoi hein ?! :)
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