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Salut journal,



Dans les 3 derniers mois j'ai mis en lumière un bug dans le TCP/IP de Windows Server 2003.



J'ai écrit un article en anglais que j'aurais voulu voir publié sur Slashdot pour m'aider à résoudre ou contourner ce bug, étant donné que Microsoft n'a rien réussi à faire et ne fera probablement rien.



Voici l'url de l'article :



http://www.dariospagnolo.org/index.php/2005/04/11/1-microsoft-windo(...)



Un court résumé du bug : il se manifeste lors de transferts rapides (plus de 1Mbit/s) entre le serveur et un client relativement éloigné (plus de 80ms). Ce qui ne marche pas, c'est l'algorithme qui est responsable d'envoyer la bonne quantité de données en fonction de la distance du client et de la bande passante disponible. Pour les connaisseurs, le serveur s'arrete d'envoyer des données avant même d'avoir atteint le TCP Window Size annoncé par le client. Ce qui est bien sur contraire au RFC-qui-va-bien et entraine un ralentissement considérable de la vitesse de transfert.



Pourquoi j'écris ce journal ?



 - Pour faire part de ce problème à un public technique qui pourra peut-être confirmer ce bug et éventuellement découvrir d'autres facettes.



 - Pour faire monter le Google PR de mon article, dans l'espoir qu'il soit rediffusé à plus grande échelle



Pourquoi je fais chier LinuxFr avec un probleme de Windows ?



 - Parce que j'ai lu sur http://linuxfr.org/journal/new.html(...) que "les journaux sont destinés à des informations [...] qui sont sans rapport avec Linux ou le libre", donc j'en profite pour les raisons énoncées ci-dessus.



Voilà, bonne lecture à ceux qui voudront bien le lire.
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