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Bonjour,



Vous savez qu'outre KDE, un autre projet libre que j'aime particulièrement est Clang/LLVM, comme j'ai eu l'occasion de le montrer dans mes précédant journaux Clang-C++ a mangé du lion ! et LLVM dans un gestionnaire de paquets ?



LLVM est un projet important visant à mettre en commun la «partie basse» des compilateurs. Il utilise un langage abstrait (appelé bytecode) et génère un véritable binaire pour chaque architecture supportée. Il permet également d'excellentes optimisations, ainsi qu'une compilation juste-à-temps si nécessaire.



Clang est un compilation C, C++, Objective-C et Objective-C++ qui utilise LLVM comme couche basse. Il ne s'occupe ainsi que de la gestion du langage (et le fait bien), et permet à LLVM de faire les optimisations qu'il veut.



Le soucis de Clang a toujours été le C++. En effet, le langage C est très simple, et il n'est pas trop difficile de créer un compilateur pour lui (on en trouve même des petits comme exercices dans les livres de programmation, le SDK MS en contient un il me semble, et on en trouve énormément en libre).



Par contre, le C++ est largement plus complexe, surtout dans son utilisation avancée. Les classes, les fonctions virtuelles, les templates, le polymorphismes sont très complexes à gérer pour le compilateur.



Aujourd'hui, j'ai récupéré la version SVN de Clang et l'ai compilée. Je m'en suis alors servi pour compiler quelques petits programmes en C++, et compte encore le faire.



Tout d'abord, un simple fichier .cpp. La compilation se passe sans problèmes, pas de warnings. Par contre, la liaison échoue lamentablement pour une raison étrange, sans doutes une bibliothèque que Clang ne connaît pas.



J'essaie ensuite avec un programme C++ un peu plus complexe. Le cobaye de cette expérience est Setup, mon gestionnaire de paquets.



Le lance la compilation, ça compile deux trois fichiers (assez rapidement d'ailleurs), puis ça échoue sur l'un d'eux. Je regarde l'erreur, voit qu'il y a un problème dans les en-têtes de Qt, corrige (hackish : suppression de la ligne foireuse :-° ), et recommence.



La compilation se passe sans problèmes, même le moc, même ce qui utilise des templates, fonctions virtuelles, etc. Un beau fichier liblpackages.so est généré, la liaison ayant marché.



Ensuite, je passe au front-end Setup lui-même. Là aussi, je compile, ça me sort trois warnings que je corrige, puis j'essaie de lier. Là par contre, ça marche un peu moins bien : il manque plein de symboles, dont plein de trucs venant de Qt ! Pourtant, je me lie bien à QtCore, tout est ok. C'est donc soit un bug dans Clang, soit dans Qt.



Pour finir, je n'ai pas su voir si le programme se lance, mais c'est déjà une avancée magnifique par rapport à ce que j'ai testé il y a quelques mois (la compilation ne marchait pas). Dans quelques mois, il se pourrait qu'on aie un bon remplaçant à GCC. Il faut juste que j'arrive à compiler un truc pour voir si le code est plus lent ou plus rapide que ce que GCC génère.



Pourquoi j'ai mis «ça va faire mal» dans le titre ? Parce que Clang est vraiment super strict. En compilant en -Wall, il y a énormément de warnings très intéressants (ceci est plus rapidement fait comme cela, cela est boiteux, etc). Je compile Setup en -Wall -Werror, donc je dois corriger tous les warnings, pour que ça marche. Je les ai tous corrigés. Il y a aussi le fait que Clang n'accepte pas ce que GCC peut accepter. Il y aura donc plein de programmes qui seront cassés, mais une fois corrigés, ils seront bien plus propres.



En tous cas, bravo aux développeurs de Clang ! C'est un beau bébé qui commence à bien marcher.
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