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BattleStar Galactica vous a fait rêver avec ses bonds FTL - Faster Than Light traduit en PRL - plus rapide que la lumière. Très bien ! Alors FTL, succès incontesté lors de sa compagne KickStarter vient de sortir.
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Big Picture



Il est disponible sur GoG et Steam mais c'est plus particulièrement sa version vendue sur le site officiel qui nous intéresse ici, avec une compatibilité Linux. L'achat passe par la même banque que les Humble Indie Bundle – dont le sixième est actuellement en cours – et le prix est de 9.00$. 

Le format fourni est un archive en tar.gz qu'on décompacte pour avoir un dossier data et un exécutable ./FTL. On retrouve dans les licences : LGPL, FreeType, RapidXML, zlib, DevIl et SDL.


Pour les curieux, j'ai testé le jeu avec ma configuration et je n'ai eu aucun souci. La résolution native est en 1280x720 et il est possible de le mettre en plein écran.



Distribution : Archlinux

Kernel : 3.5.3-1-ARCH

CPU: i5-2500K

RAM: 4 Go 

GPU : ATI HD 6870

WM : Subtle




Votre vaisseau est équipé d'un système de navigation lui permettant d’effectuer des bonds vers des planètes, plus ou moins proches, pour essayer de progresser vers la sortie d'un secteur. À la réception du bond, plusieurs scénarios peuvent vous tomber dessus, mais bien souvent cela se résume à un combat contre un vaisseau ennemi. L'ennemi essayera lui aussi de vous faire mordre la poussière en s'attaquant à toutes les parties du vaisseau, comme le système d'aération, le système de bouclier, le système de bond… Cela sera à vos quelques membres d'équipages d'essayer de réparer vos avaries tandis que, de votre côté, vous envoyez des salves de missiles pour rendre la pareille à votre adversaire.
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Une fois la fin du combat, il vous conviendra de continuer de réparer le vaisseau, pour pouvoir repartir dans de bonnes conditions. En parlant de bonne condition, certaines zones sont clairement hostiles avec, par exemple, des explosions solaires, des champs d'astéroïdes. Alors, attention à ne pas trainer, surtout qu'une guilde vous court après et ne vous laisse pas le temps de vous trémousser et d'explorer tous les secteurs. Exploration qui reste cependant nécessaire pour trouver de nouveaux équipements, mais surtout pour réparer son vaisseau et acheter quelques menus buffs.


FTL est un jeu simple ; prenant pour là où j'en suis et avec une direction artistique de toute beauté.


L'une des premières questions qui vient en tête est : " Pourquoi cet article ? " Le jeu n'est pas libre, n'est pas une exclusivité à Linux. Pour autant, il y a deux mois, j'ai décidé de supprimer ma partition Windows pour ne garder que ma partition Linux pour tout faire. 

Jouer, jouer sur Linux est possible et on voit même un certain engouement autour de ça. J'en suis ravi, du coup, je partage.



http://www.ftlgame.com/
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