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Peut-être comme moi vous êtes-vous précipité sur la nouvelle version de blender: la 2.27.


Et peut-être vous êtes-vous empressé d'essayer l'interface nouvellement traduite en français.


Alors peut-être avez-vous eu le même problème que moi: les lettres avec accents n'arrivent pas à s'afficher, et bouffent la lettre suivante. C'est pas pratique à utiliser, et dommage car sinon, très pratique, même s'il reste beaucoup de boulot de traduction à faire.





Peut-être avez-vous une solution...


Pour info, j'ai une installation basée sur la Mandrake 9.1, avec un kernel 2.4.20 modifié, mais sinon je n'ai pas touché aux variables des locales (-> fr_FR).


Une idée?
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