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Sur le blog communautaire de Bonitasoft est disponible depuis cette semaine un petit jeu type labyrinthe: "Bonita Escape".


Le développement de ce jeux répond à plusieurs objectifs:

 - Montrer quelques astuces de développement dans les formulaires et les diagrammes pour aider les débutants avec Bonita BPM Community

 - Montrer qu'il est possible d'apprendre à développer des applications de manière fun, et pas seulement des applications métier

 - Pouvoir proposer à terme une série de "Serious Games" pour les écoles de commerces et d'administration

 - Proposer une application que la famille et les amis puissent comprendre, car ce n'est pas toujours évident quand on est développeur d'expliquer notre travail et les outils que nous utilisons tous les jours pour développer des applications métier.

Découvrir Bonita BPM


Voici quelques une des astuces que vous pourrez découvrir dans cet exemple:

 - Personnalisation des pages de confirmation entre les formulaires

 - En fonction des choix dans un formulaire, sélection des transitions et messages personnalisés

 - Multiples validations de formulaire, et plusieurs actions sur chaque bouton

 - Intégration des images dans des formulaires en les ajoutant au ressources des applications

 - Utilisations des portes logiques AND et XOR

 - Utilisation d'un minuteur

 - Utilisation des liens dans un diagramme BPMN

 - Intégration de javascript dans un formulaire, avec un script pour le modifier via des variables (niveau débutant - exemple: bouton Twitter )

Comment jouer?



	Si vous n'avez pas Bonita BPM Community sur votre ordinateur, allez sur la page de téléchargement de Bonitasoft.com et téléchargez Bonita BPM 6.1.1 pour votre système

	Allez sur le dépôt GitHub de la communauté Bonitasoft et téléchargez le fichier "The Bonita Escape Game Project-1.2.2.bos"

	Démarrez Bonita BPM Studio, et cliquez sur "Importer", puis choisissez le fichier téléchargé. Vous allez voir le diagramme BPMN du jeu

	Cliquez sur "Lancer"; le premier formulaire du jeu devrait se lancer dans votre navigateur web favori


Amusez vous!


Si vous découvrez Bonita BPM, c'est l'occasion de le découvrir en s'amusant.


Si vous êtes un développeur expérimenté, vous trouverez que c'est une application très simple. C'est l'occasion de faire une pause.


Et dans tous les cas, n'oubliez pas d'utiliser le bouton "Tweet" pour essayer de gagner des goodies Bonitasoft.
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