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Salut!



Depuis quelques temps je suis en train de m'amuser à créer un jeu sur la grande toile intergalactique.

C'est un jeu de réflexion, programmé principalement en php avec support de mysql et un moteur de jeu en python.



Mon soucis actuel se trouve au niveau de la licence utilisée pour mon futur bébé, d'un côté j'aimerai que le jeu soit libre, sources accessible et touti quanti, mais de l'autre côté si n'importe quel joueur a accès au sources, il sera bien plus avantagé que celui qui ne regarde pas comment la machine fonctionne. De plus il aura accès à certaines caractéristiques internes du jeu qui ne doivent normalement pas être connues du joueur.



Dilemme. 

Comment le résoudre? Existe t il une solution pour publier mes sources "partiellement" avec des zones de censures? 

Je vois vraiment pas comment m'y prendre là...
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