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Bonjour l'ami journal, ça fait plaisir de te revoir!



Si je fais appel à toi aujourd'hui, c'est pour que tu m'aide à retrouver la mémoire au sujet d'un vieux jeu qui m'est revenu en mémoire.



<ma vie>

J'étais cet aprem sur une partie de frozen bobble et énervé contre ces petites bulles inaccessibles planquées dans les coins, je me suis fait la remarque "tiens ça serait plus pratique si ces satanées bulles était plus grosses". Plus grosses.... oui c'est ca!! Comme dans ce vieux jeu!!

</ma vie>

Le vieux jeu auquel je pensais consistait en un petit bonhomme que l'on baladait sur le sol d'un niveau à la tétris (entendre par la un cadre duquel on ne peux pas sortir avec une image en fond d'écran) et qui devait perforer à l'aide d'une sorte de grapin, des bulles qui lui tombait dessus. La perforation desdites bulles engendrait des bulles plus petites, comme des poupées russes, jusqu'a ce qu'enfin les plus petites d'entre elles explosent définitivement.



J'espère que tu te rappelle de ce vieux jeu sur lequel j'ai passé des heures et des heures et que tu pourra m'indiquer son nom, que j'ai malheureusement oublié.



Si tu connais une solution libre qui aurait été re-developpée pour ce jeu, alors là, c'est fiesta champomy et fraises tagada!!
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