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Petit rappel : Wormux est un clone libre du jeu Worms, développé par des passionnés, et évolue selon l'humeur de ses développeurs.



Ça doit faire un an que je n'avais pas lancé Wormux et que j'ai arrêté de le développer, mais je ne suis pas le seul développeur ! Je vois que, entre autres, Matthieu et Laurent ont beaucoup bossé depuis :

- Portage SDL bien avancé (pour éviter les déboires de ClanLib 0.7)

- Plein de nouvelles armes (gnou fou, jet pack, low gravity, ...)

- Des images différentes pour les persos lorsqu'ils sautent et qu'ils volent (avec jetpack)

- Un marteau piqueur pour creuser verticalement

- Genre de système de particule (trainée d'étoiles derrière le super tux, de la fumée, ...)



Bref plein de petits détails qui rendent le jeu encore plus sympa qu'avant. Je suis surtout content pour le portage SDL, car c'est ClanLib 0.7 qui m'a fait abandonner Wormux : bosser sur un jeu avec 0.5 image/seconde, c'est pas évident => maintenant j'ai environ 15 i/s (mais c'est une version de développement).



La branche 0.7 est en plein développement, ça plante de partout, mais je trouve que c'est déjà "testable" (n'espérez pas jouer une partie quoi). J'avais eu des problèmes avec du XML, mais en fait c'est la bibliothèque libxml++ que j'utilisais en version 1.0 alors qu'elle est très vieille maintenant (la remplacer par la version 2.6 a corrigé le problème).



Site officiel polyglotte de Wormux (mais pas forcément à jour) :

http://www.wormux.org/



Tout ça pour dire que ça fait plaisir le logiciel libre : Lawrence Azzoug commence un projet (Wormux), je lui file un coup de main. Puis arrivent Laurent, Mathieu et d'autres. Lawrence puis moi mettons le projet de côté mais ... le projet continue d'être développé. C'est beau le logiciel libre :'-)



Haypo qui va leur filer un coup de main pour la 0.7 ;-)
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