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Je veux vous parler d'un jeu que je développe : Wormux. C'est un clone du jeu Worms. Nous sommes actuellement deux développeurs dessus (je code du C++, Lawrence s'occupe du graphisme).



Si vous êtes intéressés par le projet, contactez-nous (cf. site web). On cherche aussi bien des codeurs, que des graphistes, des traducteurs (en est en train de traduire le site en anglais), etc.



Le jeu est jouable, mais il reste pas mal de trucs à faire : implémenter de nouvelles armes (ninja rope, sainte grenade, vache, etc.), ajouter du son et de la musique, faire des binaires Linux et Windows, préparer des paquets Debian, etc.



Nous avons besoin de retours, alors si un truc ne vous plait pas : envoyez nous un email ;-) Bon, on accepte aussi les encouragements.



Site web (fr) :

http://www.haypocalc.com/wormux/fr/(...)



Projet sur GNA!.org :

https://gna.org/projects/wormux/(...)



Haypo
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