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Bonjour a tous,



Je travaille actuellement dans une société audio-visuelle, et nous sommes confrontés à un petit problème pour le moment:



Un client voudrait un système ou le visiteur pourrait grâce a une roulette avancer ou reculer dans la vidéo. Quand je dis reculer ça veut dire jouer en vitesse 1x mais dans le sens contraire, pas faire des sauts en arrière comme c'est le cas pour tout les lecteurs vidéos actuel.



Bien sur je suis au courant que vu le format de compression Mpeg des vidéos, ceci est impossible (sauf avec un tampon image par image mais ce n'est pas ça que je recherche).



Mais les besoins ne sont pas si compliqués, en fait la vidéo sera assez courte et pourra donc être une suite de .jpg (ou .png) à 25 images/seconde et cela rend la chose nettement plus faisable.



Il me faudrait donc juste un logiciel qui lorsqu'une touche est appuyée il avance d'une image tout les 25ème de seconde et qui recule d'une image quand une autre est enfoncée. Lorsqu'aucune touche n'est enfoncée l'image ne change pas.



Je programme en C/C++ et donc peut adapter quelque chose d'existant, mais s'il faut programmer "depuis rien" je ne suis pas sur que l'on soit dans les délais.



Les "complications" (toutes relatives) selon moi:

- la contrainte de temps (presque réel)

- une mauvaise réactivité après une longue inactivité du a l'arrêt du disque



Voila, donc si vous connaissez un soft, une librairie ou une manière simple et efficace de programmer ça, faites moi signe, en attendant je continue mes recherches.



Merci.
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