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Après 2 mois de développements acharnés, la Wormux Team est fière de vous présenter sa dernière mouture: Wormux 0.8beta2. Parmi les nouveautés on notera principalement la stabilisation du jeu réseau, mais aussi de nouvelles maps, musiques, le support du joystick et comme à chaque release, pleins d'améliorations graphiques, des optimisations et des corrections de bugs.



Pour rappel, Wormux est un jeu de massacre convivial en 2D dans lequel vous dirigez des équipes composées des différentes mascottes des logiciels libres les plus connus.



L'arrivée du mode réseau ajoute une nouvelle dimension à Wormux, et lui donne un réel intérêt que sauront apprécier tous les geeks noctambules et cafféïnomanes lecteurs de LinuxFR.



Rendez-vous sur #wormux-fr (sur freenode.net) pour trouver des adversaires !



Site officiel : http://www.wormux.org

Téléchargement : http://www.wormux.org/wiki/fr/download.php

Captures d'écran : http://www.wormux.org/wiki/fr/screenshot.php

Liste complète des modifications : http://www.wormux.org/php/changelog.php

Contribuer : http://www.wormux.org/wiki/fr/contribute.php
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