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Avec la sortie du nouvel OS de l'iPhone, qui passe à la version 4 et qui met de cotés les premiers iPhones au passage, Apple impose désormais que les applications soient directement écrites en Objective-C, en C, en C++, ou en JavaScript.



Cela met donc de cotés des technologies telles que MonoTouch ou un équivalent chez Adobe.



On peut constater qu'apple est toujours aussi sympathique avec les entreprises qui ont investi dans des applications utilisant d'autres langages que ceux autorisés.



Apple a vraiment tendance à prendre les développeurs pour des cons, mais ce qui est marrant, c'est que ça ne semble pas beaucoup les déranger. Je ne comprends cependant toujours pas pourquoi il n'y a pas encore eu un énorme procès pour abus de position dominante...
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