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Salut,



Un petit journal pour signaler la version 0.1.3 du jeu de karaoké UltraStar-NG (un jeu clone de Singstar sur PS2) (news descriptive http://linuxfr.org/2007/02/02/22006.html).



Au menu du ChangeLog :

- Ajout du support des thèmes et d'un thème par défaut

- Ajout de switch sur la ligne de commande pour configurer un peu la chose

- Ajout d'un extrait des chansons lors de leur sélection

- Ajout du support plein écran

- correction de bugs



Vincent



PS : Je cherche des gens pour

- timer des chansons sous licence CAPL (pour inclusion entre autre dans Debian)

- tester le jeu sur des architectures exotiques

- me faire des commentaires sur la partie acquisition sonore et le support Unicode dans les chansons
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