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	Salut à tous et à toutes,



Quelques petites news à propos de UltraStar-NG (USNG).



USNG est un jeu de type karaoké semblable à Singstar (un clone existe sous Windows, développé en Delphi) et fonctionnant sur diverses architectures (celles de base de Debian, BSD et même Linux sur une PS3).



Pour la technique: thèmes vectoriels (SVG), support de la vidéo (ffmpeg ou smpeg), support du micro (grâce à une librairies dédiée libda), support du playback son (xin ou gstreamer), détection de la hauteur des notes (fft), etc.



Nous cherchons actuellement des développeurs pour nous aider à avancer plus rapidement dans les développements. Parmi les pistes que nous souhaitons développer:

- Ajouter le playback dans la libda (utilisation de ffmpeg+portaudio) pour pouvoir se passer de gstreamer et xine

- Ajouter le support des GLSL pour afficher les vidéos dans des textures sans conversion d'espace de couleur

- Ajouter le support des DVD Singstar dans le jeu (jouer au chansons avec son+vidéo depuis l'intérieur du jeu)

- Ajout du support multi-joueur

- Timer/trouver des chansons libres de droit

- Re-développer le site web du projet



Et bien d'autres choses en plus.



Pour tester le jeu il est bien sur présent dans les distributions majeures (Debian, Ubuntu, Suse, Gentoo). La version stable courante est la 0.2.1

Bien sur pour aider le développement installer une version svn est requis.



Pour plus d'informations : http://sf.net/projects/ultrastar-ng et #ultrastar-ng sur freenode pour les questions (en Anglais)



Vincent
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