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	Dans ce journal je souhaite discuter des récentes évolutions du serveur X et plus précisément de l'auto-configuration et du passage à evdev. Pour simplifier la configuration et permettre le branchement à chaud, le serveur X s'appuie de plus en plus lourdement (si si) sur HAL.



J'utilise une disposition clavier personnalisée ne figurant pas dans les paquets des distributions et n'ayant pas de raison d'y figurer : elle est notamment basée sur l'excellente disposition bépo (dont aucune version récente n'est disponible dans les paquets non plus). Pour utiliser une disposition clavier personnalisée proprement pour tout le système (j'y tiens) il faut la copier dans un fichier de /usr/share/X11/xkb/symbols/ qui sera alors écrasé à chaque mise à jour du paquet correspondant. Merveilleux.



Maintenant (depuis Fedora 10 pour moi), c'est encore mieux, grâce à evdev. La configuration des périphériques d'entrée dans xorg.conf est ignorée. Dorénavant, elle est effectuée notamment à partir du fichier /usr/share/hal/fdi/policy/10osvendor/10-x11-keymap.fdi. Cela ne s'invente pas. C'est un fichier XML, bien abscons, de  moins de 10 lignes et sans commentaires, qui contient la chaîne "fedora-setup-keyboard".

Euh, voyons la documentation. Il n'y a pas de documentation digne de ce nom. Comment font les autres alors ? Réponse un peu partout sur le web : ils éditent à La Rache® les fichiers XML dans /usr/share/hal/fdi/ …



Précisons, tout de même, que certaines distributions ont placé ces fichiers dans /etc/hal/fdi/ , ce qui permet de ne pas voir les modifications écrasées. Dans ce cas, nous passons d'un fichier texte simple, lisible et documenté à un obscur fichier XML.



Cependant, si chez Fedora les fichiers sont dans /usr c'est que nous ne sommes pas censés les éditer.



D'où vient tout ceci ?

Un rpm -qf /usr/share/hal/fdi/policy/10osvendor/10-x11-keymap.fdi dénonce xorg-x11-server-Xorg.



% rpm -ql xorg-x11-server-Xorg

[...]

/usr/bin/fedora-setup-keyboard

[...]

/usr/share/hal/fdi/policy/10osvendor/10-x11-keymap.fdi

[...]





% fedora-setup-keyboard

Traceback (most recent call last):

  File "", line 1, in 

KeyError: 'fr-dvorak-bepo'





% cat /usr/bin/fedora-setup-keyboard

#!/bin/sh

#

# Trivial egregious hack to load the console keyboard layout into XKB.

#

# Yes, this should really just be written in python.  If you can figure

# out how to make hal callouts written in python _work_, then please

# let me know.  In the meantime, we'll do this.



[[ -x /usr/bin/python ]] || exit 0

[[ -x /usr/bin/hal-set-property ]] || exit 0



source /etc/sysconfig/keyboard >& /dev/null || exit 0



[[ -n "$KEYTABLE" ]] || exit 0



rhplquery () {

    /usr/bin/python -c "import rhpl.keyboard_models; m = rhpl.keyboard_models.KeyboardModels().get_models(); print \"junk='%s'layout='%s' model='%s' variant='%s' options='%s'\" % tuple(m[\"$1\"])" || echo "exit 0"

}



eval `rhplquery $KEYTABLE`



hal_set () {

    if [[ -n "${!1}" ]]; then

        /usr/bin/hal-set-property --direct --udi "$UDI" --key input.xkb.$1 --string "${!1}"

    else

        /usr/bin/hal-set-property --direct --udi "$UDI" --key input.xkb.$1 --remove

    fi

}



hal_set layout

hal_set model

hal_set variant

hal_set options



En effet :



% cat /etc/sysconfig/keyboard

KEYBOARDTYPE="pc"

KEYTABLE="fr-dvorak-bepo"



Le script fedora-setup-keyboard précédent utilise la « bibliothèque » keyboard_models.py pour vérifier si une disposition est « disponible ».



% cat /usr/lib/python2.5/site-packages/rhpl/keyboard_models.py

[...]

def __init__(self):

        # NOTE: to add a keyboard model to this dict, copy the comment

        # above all of them, and then the key should be the console layout

        # name.  val is [N_('keyboard|Keyboard Name'), xlayout, kbmodel,

        # variant, options]

        self._modelDict = {

            # Translators: the word before the bar is just context and

            # doesn't need to be translated. Only after will be translated.

            'ar-azerty'               : [N_('keyboard|Arabic (azerty)'), 'us,ara', 'pc105', 'azerty', 'grp:shifts_toggle,grp_led:scroll'],

            # Translators: the word before the bar is just context and

            # doesn't need to be translated. Only after will be translated.

            'ar-azerty-digits'        : [N_('keyboard|Arabic (azerty/digits)'), 'us,ara', 'pc105', 'azerty_digits', 'grp:shifts_toggle,grp_led:scroll'],

            # Translators: the word before the bar is just context and

            # doesn't need to be translated. Only after will be translated.

            'ar-digits'               : [N_('keyboard|Arabic (digits)'), 'us,ara', 'pc105', 'digits', 'grp:shifts_toggle,grp_led:scroll'],

[...]





On n'arrête pas le progrès… Conclusion, il est impossible de configurer proprement une disposition clavier personnalisée : c'est pire que sous Windows. Je ne commenterai pas l'implémentation mais, tout de même, il devrait être possible de mettre le fichier dans /usr/local/share/X11/xkb/symbols/ et les options dans /etc/sysconfig/keyboard ou ailleurs et que cela soit automatiquement pris en compte. De même pour le mode texte qui utilise une keymap indépendante du serveur X11 (/lib/kbd/keymaps/ pour Fedora).



Pour l'instant (mais pour combien de temps ?) il est encore possible de s'en sortir en spécifiant, à l'ancienne, dans la section clavier du xorg.conf :



Driver      "evdev" # et non kbd

Option      "Device"   "/dev/input/eventX" # obligatoire

Option      "XkbModel" "xx"

Option      "XkbLayout" "xx"

Option      "XkbVariant" "xx"

Option      "XkbOptions" "xx"



Bien entendu il faudra réinstaller la disposition clavier à chaque fois qu'elle est écrasée : il ne faut pas abuser non plus. 



Je trouve qu'il est de plus en plus difficile de personnaliser son système. Évidemment je peux envoyer un patch mais cela prend du temps et puis je n'ai rien cassé moi. Ce problème peut sembler un détail mais c'est tout de même frustrant. Avec la suppression du multi-gpu (que j'utilisais) et ce nouveau système de configuration je commence à être sérieusement ennuyé par ces régressions (même si je n'oublie pas les améliorations). Le serveur X a besoin d'être modernisé, c'est certain, mais pas n'importe comment.

Qu'en pensez-vous ? Est-ce mieux géré dans d'autres distributions ? Je n'ai rien compris ou bien cela mérite-t-il un rapport de bug ?
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