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Bonjour Journal, Bonjour (uo Ruojnob a iot) ami lecteur,



Mon souci est parfaitement betâsson : je veux me passer des drivers nVidia pour ma Geforce2MX. J'ai donc téléchargé les sources de Utah-GLX et je suis un peu rebuté par l'arrêt apparent du développement : février 2003 !!



3 options :



-> abandon suite à l'amélioration du driver fermé nVidia

-> intégration dans Xfree 4.3 (il est conçu pour 4.2 initialement le module GLX)

-> niveau de performance satisfaisant (surprenant à mon avis...)



Bon, seules les deux dernières options m'interpellent :



-> si c'est intégré dans Xfree, suffit-il de modifier le fichier de conf en rajoutant la ligne "load=glx" dans le paragraphe "device" ??



-> si c'est pas intégré dans xfree et que je sauvegarde tout avant de tenter l'aventure, est-ce que ça fonctionne *correctement* avec le 4.3 ??



iuo ut l sa sirpmoc ima lanruoj, c tes ud ruoter d noitamrofni euq j sdnetta

oui tu l as compris ami journal, c est du retour d information que j attends





Merci par avance,



Yojik

--

Caporal de Seconde classe,

Bataillon Zantafiste

1ère Brigade Moscovite
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