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Nals, Naux,


Il y a peu, Super Meat Boy a été adapté sous Linux pour le Humble Indie Bundle 4.


Comme LinusqueFR est un site en faveur du logiciel porcprio et pas hallal, je n'ai pas honte de dire que j'adore jouer à ce jeu.


Mais, il y a un mais, qui empêche les linusquiens de jouer à Super Meat Boy librement : 


"Graphics: May not work with Intel Integrated Graphics"




http://humble.assistly.com/customer/portal/articles/261150-humble-indie-bundle-4-system-reqs#smb



Qui en fait ne touche pas que les utilisateurs de cartes graphiques Intel. En gros, quand vous lancez Super Meat Boy en mode console, ça vous sort une insulte : 


Fatal Error: MojoShader compile failed!



Et puis le programme s'arrête.


Icculus, la boite qui a adapté le jeu, a utilisé MojoShader (c'est sous licence zlib) pour faciliter la récupération du code basé sur le windowsien Direct3D. Malheureusement, pour Super Meat Boy il devait y avoir un couac, puisque MojoShader ne faisait pas son travail si on utilisait Mesa ou certaines cartes graphique ATI. Les utilisateurs de cartes nvidia avec le driver proprio étaient tranquilles.


Après avoir vérifié que le problème ne venaot pas de MESA puisque les utilisateurs ATI étaient affectés, mais de MojoShader, un développeur d'Icculus s'est attelé au problème : 


Having read the bug report against Mesa, they are correct, this is definitely a

MojoShader bug.


Can those triggering this bug please try this build?


http://treefort.icculus.org/smb/smb-linux-mesa-hotfix-test.tar.bz2


Unpack that in your game installation, so it overwrites the game binaries.



L'archive contient les binaires du jeu qui ont été modifiés (et uniquement des binaires, pas les données). Si on remplace les binaires défectueux par ceux de l'archive, on n'a plus d'insulte à base de MojoShader.


On peut désormais se faire hacher menu 42 fois par niveau sur Super Meat Boy avec son GNU/Linux !


J'ai téléchargé le jeu la semaine dernière, le correctif date d'une semaine encore avant, cependant le site de l'Humble Indie Bundle 4 contient toujours une version à problème sur le serveur. Afin de donner plus de visibilité à ce correctif, je viens faire partager l'information.
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