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Cher peuple,



Ceci est un journal qui commence par swfdec, lecteur d'animations Flash libre en concurrence avec gnash, sauf que swfdec c'est trop bien et veut supporter Flash 9, alors que gnash se limite à Flash 7 (Flash 10 est sorti en 2008). Cependant, le projet swfdec est mort car le seul contributeur, l'auteur du projet, n'a de temps et de motivation que pour combler quelques bugs de temps en temps...

Dans la mailing-list de swfdec, un mail pour signaler un bug qui se retrouve être un duplicata de... euh, un énième duplicata d'une suggestion : ajouter le support de l'AVM2 dans swfdec.



AVM2, ou Adobe ActionScript™ Virtual Machine 2, est la machine virtuelle qui est censée faire tourner des animations codées en ActionScript 3 (l'orienté objet s'invite dans Flash, en gros). Derrière ce nom pompeux qui fait disparaitre des A, on cherche et on trouve sur le blog du décerneur de Connards Amers d'Or qu'Adobe et Mozilla se sont associés en 2006 pour faire une machine virtuelle JavaScript / ActionScript. Et aussi que les deux langages de scripts nommés, c'est la même chose avec des bibliothèques différentes. 



# Adobe a investi beaucoup d'argent dans la création d'une machine virtuelle JavaScript équipée d'un JIT  compiler (compilateur juste-a-temps), qui permet d'exécuter de l'ActionScript / ECMAScript / JavaScript beaucoup plus rapidement qu'en mode interprété (méthode jusqu'alors utilisée dans Flash et dans Firefox). Adobe parle d'un gain en rapidité de l'ordre du facteur 10. La machine virtuelle équipée de ce compilateur JIT est appellée AVM2.



L'article me donne l'impression de faire de la bonne publicité à Adobe. On voit bien que c'est à Mozilla de maintenir le projet et qu'Adobe ne s'y intéresse plus, vu que la description de 2006 reste inchangée alors que le projet issu de cette coopération, Tamarin, a été intégré à Flash 9 et on regarde pas que Mozilla refuse d'utiliser Tamarin pour privilégier TraceMonkey, qui en gros fait la même chose mais est plus rapide pour du code non typé. Parce que dans l'ActionScript tout est typé, en JavaScript non, donc TraceMonkey il est mieux car il utilise SpiderMonkey dans ces cas-là. Si on continue la parenthèse sur cette histoire, actuellement SpiderMonkey est le responsable de la lenteur de Firefox qui sera remplacé dans un futur inconnu par JägerMonkey. En plus de ça le dépôt Mercurial de Tamarin est très calme...







Bon, je résume : swfdec doit supporter l'AMV2, il y a un compilateur JIT de dispo mais il manque toutes les bibliothèques et des gens pour le faire.

Ah mince je ne peux pas résumer de suite, puisque Lightspark est entré sur scène, répondant explicitement au besoin de supporter AMV2.





Voilà qui fait de ce journal une sorte de bookmark sur une technologie proprio...
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