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Bonne nouvelle pour tous les musiciens, et plus particulièrement pour ceux qui on un faible pour linux, Ardour 3.0 est (enfin!) sorti ce dimanche, après plusieurs années de gestation.


Pour ceux qui ne le saurait pas, Ardour est une station audio-numérique logicielle (DAW en anglais), c'est à dire un logiciel qui permet d'enregistrer, de traiter et de mixer des sons, en multi-piste.


Si vous êtes pressés, et anglophones, allez voir sur ardour.org


Les sources du logiciel est disponible librement, en GPLv2, et des binaires sont aussi disponibles sur le site à conditions de souscrire (en 1 et 10$ par mois), ou de faire un compromis sur les fonctionnalités (je suppose quand même que les distros vous éviteront la compilation en fournissant les paquets qui vont bien).


Les nouveautés de la version 3.0 comprennent, entre autre (traduit "on-the-fly" de la description du site):

- L'enregistrement, la lecture et l'édition MIDI, y compris le support des instrument LV2, VST, AudioUnits

- Parallelisation des opérations de traitement de signal numérique, avec possibilité d'utilisation d'un nombre arbitraire de processeurs

- "Routage" par matrice, ce qui permet une gestion des connections simplifée

- Système d'export amélioré


C'est donc le moment propice pour ressortir votre vieux clavier midi ou votre vieille guitare électrique et de reprendre la composition du/des morceau(x) que vous aviez écrit quand vous étiez ados :)
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