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[…] et dans les ténèbres les lier !

Je voulais vous faire part de ce projet qui me plaît assez et qui évolue rapidement depuis sa création.

Il s'agit avant tout de l'API libretro ainsi que d'une interface en ligne de commande appelée retroarch.

Ceux qui possèdent un raspberry pi y ont sans doute déjà eu affaire grace au script Retropie et sa gui emulationstation.


Concrètement, l'API libretro permet de mutualiser le code au maximum pour tout ce qui entoure le coeur de chaque émulateur : gui, instantanés, configuration, controles, réseau…


Mon expérience se limite pour l'instant au script retropie et je dois dire que l'ensemble a évolué à grande vitesse : un nombre impressionnant de "core" se sont ajoutés au fil du temps et ont beaucoup gagnés en performance notamment le core pcsx-rearmed dont l'émulation est quasi-parfaite.


Il est presque possible de jouer a la quasi-totalité des émulateur avec UN seul fichier de configuration ( évidemment un peu long) mais les options sont bien pensées et claires. Cette interface commune permet aussi de quitter l'émulateur via une touche et ajoute un sous-menu qui redonne accès a un très grand nombre d'options de l'emulateur . je pense qu'a terme il sera possible de grandement simplifier la configuration sinon de carrément s'en passer.


Cette API a également été portée sur un nombre important de plateformes : gnu/linux, windows, mais aussi smartphones Android, iOS, ps3, raspberry pi, cubieboard, Wii, Xbox, 360 et BlackBerry.


Dans les cores il y a les consoles classiques mais aussi des moteurs graphiques (doom quake et scumm)
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